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CERF-VOLANT ACROBATIQUE
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A
AERO STUFF ®
Barre de carbone conique fabriquée au Japon. Ces barres utilisent des fi bres de carbone HM (Haut Module) qui ont une résistance à la 
traction de plus de 350 GPa. Elles allient rigidité et légèreté. La réponse (le retour à la position initiale) est améliorée. Meilleure 
transmission des ordres entre le pilote et l’appareil. Plage de vent élargie. Ces barres équipent les appareils haut de gamme.

 A.P.A ® (Avia Prism Aerie)
Ensemble de connecteurs en caoutchouc semi rigide, de la marque Avia Sport, pour les jonctions entre les différents éléments d’un 
cerf-volant. Leur taille varie en fonction du diamètre des barres.
•	 Jonction whiskers / vergues : APA 200 - 250 - 315...
•	 Raccord vergues inférieures / bord d’attaque. Jonction coudée : E 196 - B 230 - C 254 - D 315 - Ca...
•	 Mini APA - mini jonction coudée : Tiny X - Y 156 - Tiny Z - Tiny W.

AVIA SPORT (voir «CARBONE (barre ou tube de)»)
L’inventeur de la barre conique avec la gamme G-Force et des connecteurs A.P.A. 

B
BALLET
Le ballet artistique musical est une épreuve du Championnat du monde de cerf-volant. Peut se pratiquer seul, en paire ou à plusieurs. 
Le ballet consiste en l’interprétation d’un morceau musical selon une chorégraphie pouvant incorporer tous types de fi gures. 
La chorégraphie est notée sur l’interprétation de la musique sélectionnée (la relation entre la musique et la performance qui inclue la 
dynamique, le tempo, le rythme, l’originalité, la créativité et la variété) et l’exécution (le contrôle, la gestion du temps imparti, 
l’espacement, l’utilisation de la fenêtre, ainsi que la complexité, la diffi culté et l’audace technique de la routine). (source Cervoling)

BLENDERM 3M ®
Sparadrap hypoallergénique occlusif et imperméable dont le support transparent est en polyéthylène. Sert à occulter les trous dans la 
voile. Mettre du Blenderm sur les deux faces de la voile (côté intrados et extrados). 
(Se trouve uniquement en pharmacie. Existe en largeur de 2.5 ou 5 cm).

BLOC-YOYO
Pièce en caoutchouc qui sert à bloquer les lignes sur le bord d’attaque lors d’un enroulement de type Yoyo.

BRIDAGE 3 POINTS
Bridage classique avec trois brides : la bride d’incidence, la bride intérieure et la bride extérieure ou latérale. Les 3 brides se rejoignent 
en un seul point.

Bride d’incidence 
Bride allant du point d’attache du connecteur haut au point de tire. Détermine l’inclinaison du cerf-volant par rapport au fl ux d’air.
•	 Régler plus léger (on raccourcie la bride), volera mieux dans le petit vent, portance augmentée et traînée diminuée. Moins de   

traction dans les vents soutenus. Virages plus larges.
•	 Régler plus lourd (on rallonge la bride) portance diminuée et traînée augmentée. Virages plus serrés. Commandes plus sensibles et 

déventes plus faciles. 

Bride intérieure
Bride allant du point d’attache de la spine au point de tire. Permet le réglage de l’inclinaison du cerf-volant pendant les virages.
•	 Bride raccourcie : virages plus serrés et vifs.
•	 Bride rallongée : virages plus larges.

Bride extérieure ou latérale
Bride allant du point d’attache du connecteur bas au point de tire. Infl ue sur les virages et le contrôle du cerf-volant.
•	 Plus intérieur :  virages plus serrés et vifs, petits gestes pour le contrôle et petites impulsions pour le freestyle.
•	 Plus extérieur :  virages plus larges, meilleur contrôle, trajectoires plus stables et plus grandes impulsions pour le freestyle.

BRIDAGE ACTIF
Le bridage actif est un bridage 3 points auquel on a ajouté un activateur et un stabilisateur. L’activateur qui relie la bride intérieure à 
l’incidence permet de modifi er l’angle d’incidence du cerf-volant, donnant un meilleur contrôle de la vitesse de vol. Le stabilisateur qui 
relie l’incidence à la bride extérieure rend mobile le point de tire avec un déplacement vers le longeron central (cela augmente la 
précision en ligne droite) ou le bord d’attaque (cela modifi e les caractéristiques du virage). Mis au point par Andy Wardley, ce bridage 
équipe certains cerfs-volants de Benson Kites (Phamtom Elite, Box of Tricks, Outer Space et Gemini). (source Andy Wardley)

BRIDAGE TURBO
On distingue deux types de turbo :
Le turbo classique 
Où le point de jonction se fait sur la bride d’incidence et la bride extérieure avec la bride intérieure et où se trouve le point de tire. 
Le cerf-volant est plus lourd et intérieur.

Le turbo inversé
Où le point de jonction se fait sur la bride d’incidence et la bride intérieure avec la bride extérieure et où se trouve le point de tire.
Le cerf-volant est plus lourd et plus extérieur.
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Le turbo permet une oscillation entre le point d’attache à la bride principale et la bride intérieure ou extérieure, ce qui fait que ces brides 
sont toujours en tension.

BRIDE
Bride en Dyneema gainée pour réaliser un bridage. Existe en différentes résistances (au kg) selon le type d’appareil (SUL, UL, STD, VTD). 
En général, on utilise du 45 kg pour les UL et du 90 kg pour les STD (existe en 32 kg - 60 kg et 140 kg).

BORD de FENÊTRE (voir «FENÊTRE de VOL»)
Zone latérale de la fenêtre de vol où la vitesse du vent est quasiment nulle. Permet au cerf-volant de déventer et de tomber en avançant.

BORD d’ATTAQUE ou BA
Le bord d’attaque est la partie du cerf-volant qui va de la pointe d’aile au nez du cerf-volant. C’est aussi la partie du profi l qui entre en 
contact avec l’air après le nez. 

BORD de FUITE
Le bord de fuite est la partie arrière (dans le sens de l’écoulement de l’air) où se rencontrent les fi lets d’air de l’intrados et de l’extrados. 
Sa forme mince permet de diminuer la traînée aérodynamique.

BOUCHON
Sert de protection et d’amortisseur. Sur les whiskers, cela évite que la barre tape directement sur la vergue inférieure. En bout d’aile, sur 
les embouts, cela protège l’élastique ou la bride des frottements. En haut du bord d’attaque et de la spine (longeron central), cela évite 
de transpercer le nez ou que la barre traverse le fourreau (dans le bord d’attaque).

C
CARBONE (technique)
La structure d’un cerf-volant est constituée de barre de carbone (en fi bre de verre pour certains modèles d’entrée de gamme). Les barres 
de carbone sont de forme cylindrique ou conique. Les principales marques sont : Sky Shark, Aero Stuff, Avia Sport, Structil, Exel...

La fi bre de carbone est obtenue par carbonisation de Polyacrylonitrile (PAN), un polymère vinylique. Il existe quatre familles de carbone :
•	 Le carbone HS (Hight Strength) avec la rigidité la plus faible de la famille, mais un bon allongement à la rupture. Produit plus lourd 

qui nécessite plus de matériaux pour obtenir la rigidité souhaitée avec une résistance à la traction < à 265 GPa (Giga Pascal). 
•	 Le carbone IM (Intermediate Modulus) ont une résistance à la traction de 265 à 320 GPa. 
•	 Le carbone HM (High Modulus) est une fi bre haut de gamme, avec une rigidité deux fois supérieure aux HR et une résistance à la 

traction entre 320 et 440 GPa. 
•	 Le carbone UHM (Ultra High Modulus) a une résistance à la traction > à 440 GPa.

Deux méthodes de fabrication : la pultrusion et l’enroulement fi lamentaire
La pultrusion 
La pultrusion est la fabrication en continu de tubes et profi lés composites. Un faisceau de fi bres de carbone est imprégné de résine 
époxy et tiré à travers une fi lière chauffée. La cuisson et le durcissement se font en continu. Les tubes pultrudés simples ont des fi bres 
unidirectionnelles qui optimisent la résistance en traction et fl exion, mais sont fragiles à l’écrasement et au fl ambage (en compression). 
Les angles de fi bres ajoutés renforcent le tube (procédé croisé). Le carbone pultrudé simple est noir mat.
Il existe deux sortes de pultrusion : la pultrusion pleine (fi lière sans noyau) et la pultrusion creuse (fi lière avec noyau).

L’enroulement Filamentaire 
Consiste à déposer une fi bre pré-imprégnée de résine époxy sur un mandrin en rotation qui joue le rôle de moule intérieur. Le système 
de guidage des fi bres se déplace d’avant en arrière pendant la rotation du mandrin, de sorte que ces fi bres soient enroulées de façon 
uniforme. Les allers-retours du robot devant le mandrin vont créer des couches composites complètes : l’orientation des fi bres et 
l’enchaînement des couches déterminent la résistance et la rigidité des pièces.

 CARBONE (barre ou tube de)
Carbone cylindrique
Carbone pultrudé de forme cylindrique.

Structil ®
Carbone croisé du diamètre 4 au diamètre 14 mm. Barre cylindrique de haute qualité.

Exel ®
Gamme Cruise (ø 4, 5, 6, 8 et 10 mm) et gamme Strong (ø 12, 15, 20, 30 et 40 mm)

 Avia Sport ®
Barres cylindriques de très haute qualité.
Principales correspondances des diamètres (en mm) pour les barres cylindriques (source Avia Sport)

Avia .157 .196 .240 .315

Ø (mm) 4 5 6 8

Gamme Microrod (source Avia Sport) 

MCR 0.040 0.080 0.118 0.156  0.196

Ø (mm) 1 2 3 4 5
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Avia Sport - Gamme Excel (source Avia Sport)

TUBE Longueur 
cm

Poids 
g

Ø EXT
mm

Ø INT
mm

Excel Breeze 76.2 5.9 5.02 4.47

Excel UL 82.55 14.57 7.31 6.27

Sky Shark ® Serie P / PX
Réalisé avec un module plus élevé, à diamètre égal, la série PX est 15 à 20 % plus rigide que la série P.

Sky Shark Serie P / PX - Longueur : 82.55 cm (source Sky Shark)

TUBE Poids 
g

Ø EXT 
mm

Ø INT 
mm

PAROI 
mm

P-90 10.50 7.00 6.20 0.38

P-100 13.00 7.20 6.20 0.46

P-200 14.50 7.30 6.20 0.51

P-300 17.00 7.45 6.20 0.61

P-400 18.50 7.58 6.20 0.69

2P 9.00 6.48 5.31 0.58

8P 28.00 8.10 6.20 0.94

P1X 13.00 7.21 6.20 0.50

P2X 15.00 7.34 6.20 0.58

P3X 17,00 7.46 6.20 0.63

Revolution Kites ®
Carbone spécifique pour les cerfs-volants 4 lignes Revolution.

2 plumes (ou 2 wraps) Pour le modèles UL

3 plumes (ou 3 wraps) Pour les modèles STD

4 plumes (ou 4 wraps) Pour les modèles ventilés

Carbone conique
En général, le diamètre intérieur reste identique (le madrin de fabrication est le même) et le diamètre extérieur varie selon l’épaisseur 
de carbone qui aura une influence sur le poids et la rigidité de la barre. 
Le diamètre le plus important est le diamètre intérieur (côté gros diamètre) pour les raccords externes et internes.

Avia Sport ®
Avia Sport est l’inventeur de la barre conique avec la gamme G-Force.

Avia Sport - Longueur : 82.55 cm (sources Avia Sport et Philip78 pour la gamme G-Force)

Grand diamètre Petit diamètre

TUBE POIDS 
g

Ø EXT.1
mm

Ø INT.1
mm

PAROI 
mm

Ø EXT.2
mm

Ø INT.2
mm

PAROI
mm

G-Force UL 13.10 8.63 7.33 0.65 6.18 5.36 -

G-Force SUL 14.50 8.71 7.35 0.69 6.08 5.16 -

G-Force STD 17.40 9.04 7.30 0.87 6.15 5.00 -

Skinny UL 7.93 7.13 6.22 - 4.42 3.81 -

Skinny SUL 11.48 7.49 6.35 - 4.77 3.73 -

Breeze UL
(101.60 cm)

6.06 6.73 5.71 - 4.06 3.30

B- Tweeny UL 14.51 8.00 6.73 - 5.96 4.70 -

Aero Stuff ®
Barre de carbone conique fabriquée au Japon. Ces barres utilisent des fibres de carbone HS (High Strength) qui ont une résistance à la 
traction de plus de 350 GPa. Elles allient rigidité et légèreté. La réponse (le retour à la position initiale) est plus rapide.

•	 Série SPORT (Silver - Gold) - Pour les appareils de 250 à 260 cm d’envergure
•	 Série SPORT S (Gold S - Silver S - Rose - Blue) - Pour les appareils de 230 à 240 cm d’envergure.
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Aero Stuff - Longueur : 83 cm (sources Atelier Kites et The Kite Shoppe)

Grand diamètre Petit diamètre

TUBE POIDS 
g

Ø EXT.1
mm

Ø INT.1
mm

PAROI 
mm

Ø EXT.2
mm

Ø INT.2
mm

PAROI
mm

A3 - 3P (Silver) 11.50 8.40 7.60 - 6.80 5.90 -

AS - 4P (Gold) 14.80 8.60 7.60 - 6.80 5.90 -

A3 - 3PS (Silver S) 11.20 8.10 7.40 - 6.50 5.70 -

AS - 4PS (Gold S) 14.50 8.40 7.40 - 6.80 5.70 -

AS - 2PSA 10.30 8.10 - - 6.50 - -

AS - 2PSB 10.70 8.10 - - 6.50 - -

Sky Shark ® Serie PT
Sans doute les barres coniques les plus utilisées. 

Sky Shark II Serie PT - Longueur : 82.55 cm (source Sky Shark)

Grand diamètre Petit diamètre

TUBE POIDS 
g

Ø EXT.1
mm

Ø INT.1
mm

PAROI
mm

Ø EXT.2
mm

Ø INT.2
mm

PAROI
mm

Zero Air 7.00 6. 98 6.14 0.40 5.18 4.41 0.53

2PT 9.00 7.20 6.20 0.50 5.59 4.41 0.53

3PT 12.50 7.49 6.20 0.63 5.59 4.52 0.58

5PT 15.00 7.92 6.20 0.86 5.94 4.57 0.68

7PT 20.00 8.38 6.20 1.09 5.97 4.57 0.68

Sky Shark ® Serie Black Diamond
Les barres Nitro ont une finition mate (polissage et vernis pour avoir un apect lisse, ce qui limite l’usure des lignes sur les vergues 
inférieures lors des bascules et rotations sur le dos). 

Sky Shark Serie Black Diamond - Longueur : 82.55 cm (source Sky Shark) :

Grand diamètre Petit diamètre

TUBE POIDS 
g

Ø EXT.1
mm

Ø INT.1
mm

PAROI 
mm

Ø EXT.2
mm

Ø INT.2
mm

PAROI
mm

3PT 12.00 7.36 6.20 0.58 5.59 4.20 0.58

5PT 15.00 7.92 6.20 0.86 5.94 4.57 0.68

7PT 20.00 8.12 6.20 0.96 6.22 4.57 0.81

Nitro STD 15.00 8.33 7.23 0.55 6.40 5.20 0.56

Nitro STRONG 17.50 8.50 7.23 0.63 6.47 5.38 0.61

Dynamic T ®
T pour tapered (conique). Gamme intermédiaire avec des barres moins rigides.
Ce type de carbone est principalement utilisé sur certains modèles des gammes suivantes: Eolo Sport, Prism Kites, HQ Kites 
ou Flying Wings.

Dynamic T et équivalence :

TUBE POIDS
g

Equivalence Sky Shark

DT 12 12.00 3PT

DT 15 18.00 5PT

DT 18 19.60 7PT

CARVING
En ski, ce sont des virages coupés sans dérapage (carver en anglais veut dire sculpter). Plus l’angle de prise de carre est important, plus 
le rayon de courbe sera serré. Les traces laissées sont très fines comme sous l’effet d’une lame incurvée.

Par extension, le carving en cerf-volant est l’aptitude d’un appareil à évoluer avec des trajectoires très tendues et des courbes dessinées 
au scalpel. 
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CERF-VOLANT
Cerf-volant acrobatique monofil
Flying Wings   Grace 
Prism Kites   Zero G - E0 Atom - Flip Kite

Cerf-volant acrobatique 2 lignes - Freestyle
Catégorie de cerf-volant et discipline qui consite à réaliser des figures codifiées basées sur la dévente (rotations sur le dos et le ventre, 
bascules et enroulements). Cerf-volant qui ont une envergure de 210 - 235 cm.

Air-One Kites    Cosmos - ADXs
Atelier Kites  Césium Access - Curve
Benson kites  Superfly
Challenger Sails  K2 ninety - Qenet-x
Diamond Kites   Enzo - Aventador
Drôle d’Oiseau  Mini Moa - Canardo - Garuda - Falcon
HQ Kites  Crackerjack - Infinity - Maestro III
Kitehouse  SIN - Sharp
Kite Related Design Fury 0.85
Level One  Reloaded - Jumping Jack Flash - Black Pearl
Prism Kites  E3
R-Sky   Nirvana FX - Toxic - Extend - Kristal FX - NSE 15 Fifteen - Shooter

Cerf-volant acrobatique 2 lignes - Polyvalent
Cerf-volant utilisé en compétition, un compromis entre précision et freestyle, idéal pour les routines techniques. Cerf-volant qui ont une 
envergure de 240 - 250 cm.

Air-One Kites   Black Arrow - The Grid
Atelier Kites   Slash
Benson Kites   SuperNova
Challenger Sails  K2
Diamond Kites   Veyron
Drôle d’Oiseau   Phénix - Avo7 - Sterne
HQ Kites   Infinity
Kitehouse   Cosmic TC
Kite Related Design  Fury
Prism Kites   Zephyr - Quantum Pro 
Sky Burner   Solus
R-Sky    Next - K 0.9 - Nirvana - Nirvana Second Edition (NSE) - Nirvana 3e Edition (N3E)

Cerf-volant acrobatique 2 lignes - Précision
Catégorie de cerf-volant et discipline qui consite à réaliser des figures codifiées (trajectoires et courbes). Se pratique seul, en paire ou en 
team. Cerf-volant qui ont une envergure de 260 cm.

Air-One Kites   Liberty
Atelier Kites   Masque - Transfer XTs - Avatar
Challenger Sails  YdeA
Drôle d’Oiseau   Moa - Canard
R-Sky    Krystal
Sky Burner   Pro Dancer

Cerf-volant acrobatique 2 lignes - Vitesse
Cerf-volant profilé pour la vitesse avec une voile presque plate et une structure renforcée.

Elliot Kites   X-Dream - Jet Stream - Mirage
HQ Kites   Delta Hawk - Whizz - X-Celerator - Batkite - Fazer - Fazer XL - Fazer XXL
Long Duong   Tigre II - Cougar II - Panthère II - Mustang - Typhon - Vulcan - Rafale II (serie Eoldynamic)

Cerf-volant acrobatique 2 lignes - Initiation
Atelier Kites   Césium Access  - Lynx
Challenger Sails  Intro
Drôle d’Oiseau   Piaf - Kiwi
R-Sky    Stil - Essenciel

Cerf-volant acrobatique 2 lignes - Débutant
En général, les cerfs-volants pour débutants sont de petites envergures, ce qui fait qu’ils demandent beaucoup de vent pour voler et 
comme ils ont peu d’inertie, cela les rend très vifs et rapides, voire incontrôlables.

Color In Motion  Beetle
HQ Kites   Bebop 
Prism Kites   Nexus
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Cerf-volant acrobatique 2 lignes - Indoor
Catégorie de cerf-volant et discipline qui utilise le vent relatif créé par le déplacement du pilote afi n de maintenir le cerf-volant en vol.

Atelier Kites   Double Zéro
Kitehouse   Sphère 
Level One   Amazing
Prism Kites   4G 

Cerf-volant acrobatique 4 lignes
Drôle d’Oiseau  Colibri
Elliot    Dropkick
HQ Kites  Mojo
Polo Kites  RevoPolo
Revolution Kites   Rev I - Rev 1.5 - Rev SLE - Rev EXP - Sedgwick Series - Barresi Series (B-Series) - B-Series Pro - B2 - 
   B-Series Zen - B-Pro Xtra Vent - Indoor Rev - Supersonic - Shockwave - Blast - Super Blast - Power Blast
Spiderkites  Tarantula
Souris   4 LS

Cerf-volant acrobatique 4 lignes - Traction
Révolution Kites   Super Blast - Power Blast

CHIKARA ®
Développé par Vlieger Op et Flexifoil, c’est un spi Nylon Ripstop de qualité : enduction polyurèthane double couche, poids léger, 
excellente étanchéité à l’air, faible étirement, très haute résistance à la rupture, bonne résistance aux UV.

CLIP ou BAGUE d’ARRÊT
Pièce moulée qui permet de bloquer les connecteurs sur les barres de carbone. Collage avec de la colle cyanoacrylate.

CODY
Le Cody est un cerf-volant cellulaire muni de 2 grandes voiles et d’ailettes. Démontable, il est rendu rigide par la tension exercée sur la 
voilure par les vergues qui se croisent au centre des cellules. Sa force ascensionnelle et sa remarquable stabilité en font un 
excellent porteur.

COMBATTANT ou CERF-VOLANT de COMBAT
Cerf-volant monofi l originaire de l’Inde que l’on peut piloter. Il est petit, rapide, maniable et précis. Traditionnellement, il est en bambou et 
papier de soie (les appareils actuels sont en Tyvek ou en Mylar). Le combat consiste à amener ses adversaires au sol ou de sectionner la 
ligne de leurs cerf-volants à l’aide de sa propre ligne ou Manjha. Cette ligne est fabriquée avec du fi l de coton enduit de poudre de verre. 

En France, ce sport ancestral a été introduit par Philippe Gallot, Ludovic Petit et Armaury Lorthois qui ont créé le Manjha Club 
International avec pour objectif de communiquer et d’échanger sur les techniques de fabrication, de pilotage et de combat.

CONNECTEURS (voir «A.P.A ® (Avia Prism Aerie)»)

CROIX CENTRALE 
Croix souple et rigide. Positionné sur la spine, permet de relier les vergues inférieures par l’intermédiaire d’un manchon externe. 
Marques : Avia Sport - Level One - R-Sky - FSD - Skyshark.

CERF-VOLANT de VITESSE ou SPEEDKITE
Cerf-volant très profi lé pour la vitesse avec une voile presque plate et discipline qui consiste à voler le plus vite possible sur une distance 
donnée. Sport très prisé en Allemagne, avec notamment les Championnats de Dornumersiel et de Münsterappel. En France, il y a eu 
l’Open de Dieppe en 2005 et la Coupe d’Europe en 2009 à Etretat-Bénouville. 

En France, Long Duong est la marque de référence pour ce type de cerf-volant (Tigre II - Cougar II - Panthère II - Mustang - Typhon - 
Vulcan - Rafale II). En Allemagne, beaucoup de pilotes sont aussi devenus concepteurs (Christoph Fokken et le Lycos 2.5 Competition 
ou Christian Gebhardt et le S-045...). Ces cerfs-volants sont souvent en Mylar ou en Spinnaker et Mylar et nécessite un « lanceur » du 
fait de leur forme très plate (lanceur « S4 » de Long Duong, S4 pour Self Speedkite Starting System). 

D
DACRON ®
Fibre polyester développée par DuPont de Nemours (Type 52, fi bre de très haute tenacité). Ce tissu est imprégné de résine pour le 
stabiliser dans le biais (+/- 45°) et le protéger des UV. 

Une nouvelle fi bre (produite par Allied Signal) appelée 1W70 est 27% plus résistante à la rupture que le Dacron Type 52.

DYNEEMA ® 
Produit par Dutch Company DSM, famille des polyéthylènes de masse molaire très élevée, les UHMWPE (Ultra High Molecular Weight 
Polyethylene), le Dyneema est une fi bre de polyéthylène ultra résistante produite en utilisant un processus de gelifi cation breveté 
(gel spinning process). Excellente tenue à l’abrasion, excellente résistance aux UV, très résistante à la torsion avec une très faible 
élongation. A poids équivalent, le Dyneema est 15 fois plus résistant que l’acier.
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E
ÉCHELLE de BEAUFORT
Mise au point par l’amiral britannique Francis Beaufort en 1805, c’est une échelle de mesure empirique de 13 niveaux de Force 0 
à Force 12. Cette échelle relie l’effet du vent sur la mer (hauteur des vagues, production d’embruns...) à sa vitesse. Elle rend compte 
aussi des effets sur Terre (fumée, arbre...).

Échelle de Beaufort simplifi ée (Force - Nœud - Km/h)

Beaufort Nœud Km/h

0 < 1 <1

1 1 - 3 1 - 5

2 4 - 6 6 - 11

3 7 - 10 12 - 19

4 11 - 16 20 - 28

5 17 - 21 29 - 38

6 22 - 27 39 - 49

7 28 - 33 50 - 61

8 34 - 40 62 - 74

9 41 - 47 75 - 88

10 48 - 55 89 - 102

11 56 - 63 103 - 117

12 64 et + 118 et +

ÉCHELLE de NŒUDS
Permet d’avoir des nœuds de réglages sur les trois brides (principalement sur la bride d’incidence pour alléger ou alourdir le cerf-volant 
en fonction du vent). Certains lui préfèrent les nœuds de fouet qui permettent un réglage plus précis. On réalise une échelle de nœud 

avec des nœuds d’arrêt à espace régulier (voir aussi «NŒUDS»).

EMBOUT FENDU
Se place en bas du bord d’attaque. Permet de fi xer les pointes d’ailes (élastique ou bride Dyneema). Certains embouts ont en plus un 
trou (HQ Kites). Marques :  Exel - HQ Kites - FSD.

ÉPISSURE
En voile, elle permet de former un œil à l’extrémité d’un cordage. Dans la pratique du cerf-volant permet de réparer des lignes cassées 
ou de réaliser des boucles sans nœuds (sur les ailes de traction et certaines marques de cerf-volant, les boucles sont cousues).

 EXTRADOS (voir aussi «INTRADOS» et «PORTANCE»)
Pour une aile (en aéronautique), sur un profi l d’aile non symétrique, l’extrados désigne la face de l’aile qui se situe du côté de la 
cambrure (donc du côté de la dépression). Sur un profi l d’aile symétrique, l’extrados désigne la face se situant du coté de la portance.
Pour une voile, c’est la face sous le vent (convexe).

F
 FENÊTRE de VOL
Demi sphère (en 3D) dont le rayon est défi ni par la longueur des lignes. Le haut est appelé Zénith. L’angle d’ouverture de la fenêtre de 
vol variera en fonction de la force du vent (entre 45 et 170°). La zone de puissance, là où le vent est le plus fort, se trouve au centre de 
la fenêtre, dans l’axe du vent jusqu’à une hauteur de 45°. Elle décroit régulièrement de part et d’autre de cet axe. En bord de fenêtre, la 
vitesse est quasiment nulle et le CV dévente et tombe. Au Zénith, qui est le haut de la fenêtre, le CV s’immobilise.
La fenêtre théorique se situe à 53° de part et d’autre de l’axe du vent soit 106° (2 x 53°) et 53° en hauteur (si on a des lignes de 38 m, la 
fenêtre théorique sera un rectangle d’environ 60 x 30 m). 

 FIGURES ou TRICKS
Figures de freestyle codifi ées et répertoriées. Le répertoire comprend 5 groupes et 50 fi gures.
Ce répertoire a été compilé en livret (par l’auteur de ce Glossaire). Liens des deux versions : version Print et version Lecture numérique.

Sélection des principales fi gures :
DEMI-AXEL - Groupe 1
Demi-tour rapide.

Sur une trajectoire droite-gauche, faire un Axel de la main droite, nez à 9:00. Au milieu de sa course (180°), lorsque le cerf-volant est à 
plat, tirer de la main gauche et retendre les lignes pour reprendre le vol vers la droite. 
•	 Entrée et sortie sur une même ligne horizontale. Pas de perte de hauteur.
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FADE - Groupe 1
Faire flotter le cerf-volant sur le dos, le nez devant. 

Entamer un Axel de la main droite, au 1/3 de la rotation, tirer la main gauche. 
Lancer un Axel, à mi-rotation, tirer sur les deux lignes. 
Faire descendre le cerf-volant et projeter les mains vers l’avant (Pancake), avant que le cerf-volant ne se mette à plat, retirer et relâcher 
les deux mains. 
•	 Stabilité. Minimum 2s - Sur place.

TORTUE - Groupe 1
La Tortue consiste à placer le cerf-volant sur le dos, le nez au loin. 

Monter le CV tout en amenant progressivement les mains en arrière. 
Projeter les mains vers l’avant, le CV va alors se mettre sur le dos. 
Pour récupérer le cerf-volant, donner un peu de mou et tirer sur les lignes. 
•	 Stabilité. Minimum 2s - Entrée et sortie par le haut.

CASCADE - Groupe 2
Série de Demi-Axel droite-gauche en faisant descendre le cerf-volant dans la fenêtre. 

Commencer par un Demi-Axel main gauche. 
Quand le cerf-volant a entamé la rotation et qu’il est sur le ventre, lancer un Demi-Axel main droite. 
---
Il est possible de devoir donner, suivant le cerf-volant, un petit coup sur la ligne avant de fouetter (ce qui redresse le cerf-volant). 
Fouetter main gauche / petit coup à droite en ramenant la main vers le torse / fouetter main droite... 
Ou bloquer la main qui n’a pas fouetté pour que le Demi-Axel ne fasse un Axel complet. 
---
Suivant la force de la tension pour redresser le cerf-volant et si on ne fait que retendre, le cerf-volant descendra, si on donne un petit 
coup de fouet la Cascade restera sur place, plus fort elle remontera. 
•	 Minimum 3 Demi-Axel - Demi Axel complet. Vitesse constante - Descente verticale. Entrée et sortie horizontale - Le cerf-volant doit 

descendre avec chaque Demi Axel. 

LAZY SUSAN - Groupe 2
Cerf-volant en Tortue avec une rotation à 360° sur le dos. 

Fouetter les deux lignes et relâcher (Tortue). 
Une fois sur le dos, tirer de manière douce et constante une des lignes (dans l’axe de la ligne) pour générer une rotation. 
Après un tour complet, relâcher la traction pour ralentir la vitesse de rotation et retendre les deux lignes pour sortir de la Tortue. 
•	 Entrée et sortie par le haut - Rotation complète - Centre de la fenêtre à mi-hauteur. 

POSE DEUX POINTES - Groupe 2
Le cerf-volant, en piqué, se retourne rapidement et pose les deux pointes au sol. 

C’est le mouvement de l’Axel.
Voler en piqué en milieu de fenêtre, lâcher une ligne et la fouetter. 
Le cerf-volant passe en Tortue. Tirer sur les deux lignes pour le Posé 2 Pointes. 
•	 Entrée verticale - Minimum 2s -Posé les 2 pointes simultanément. 

ROLLING SUSAN - Groupe 2
Rotation sur le dos à partir d’une Tortue sur une ligne horizontale

Fouetter l’aile basse et donner du mou à l’aile haute afin de placer le cerf-volant en Tortue.
Fouetter la même ligne qui a fouettée l’aile basse pour déclencher la rotation à 360°.
Retirer les deux lignes pour reprendre le vol dans le même sens que l’entrée.
•	 Entrée et sortie horizontale - Pas de pause entre la Tortue et la rotation. Rotation à plat - Pas de perte de hauteur.

STOP - Groupe 2
Faire voler le cerf-volant de gauche à droite parallèle au sol. 

Tirer à gauche et relâcher un peu la main droite pour entamer un virage à gauche. 
Tirer sèchement à droite pour contrarier ce mouvement et ramener les deux mains en position neutre. 
Le cerf-volant doit stopper avec le nez en l’air, les pointes d’ailes parallèles au sol. 
Garder le contrôle en avançant selon la force du vent. 
•	 Sur une ligne horizontale - Minimum 2s - Stabilité

BACKSPIN - Groupe 3
Cerf-volant en Fade par Axel - Rotation autour de la spine. 

Cette position favorise l’enclenchement du premier Backspin. 
Fouetter la ligne droite en relâchant la gauche et avancer. 
Relancer à 60%. 
•	 Uniquement en position Fade - Rotation à plat - Même vitesse - Sur place. Minimum 3 rotations. 
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INSANE - Groupe 3
Cerf-volant en position Tortue avec un Rolling à droite et un Rolling à gauche. 
•	 Minimum 3 rotations (5). Vitesse constante. Descente sur une ligne verticale.

MULTILAZY - Groupe 3
Série de Lazy-Susan. 

Se décaler légèrement pour relancer le Lazy tout en relâchant la ligne avant chaque impulsion. Rester très souple dans le mouvement. 

OURS DES PRAIRIES - Groupe 3
Enchaînement de Demi-Backspin et de Demi-Lazy Susan. 

Lancer un Fade (de «travers») en relâchant les deux mains et les ramener de façon dissymétrique (ramener plus vite une des deux mains). 
Ou Axel-to-Fade et décaler légèrement une des mains. 
Stabiliser le cerf-volant dans cette position. 
Le nez étant assez haut, fouetter une des lignes pour lancer un Demi-Backspin. 
Dès que le nez pointe au loin, tirer sur les 2 lignes et relâcher rapidement. 
Le cerf-volant cessera sa rotation et passera en Tortue. 
Stabiliser la Tortue et tirer une des lignes en accélérant progressivement. 
Le cerf-volant va entamer un Lazy Susan. 
Lorsque le cerf-volant a passé un Demi Lazy Susan, relâcher très légèrement les lignes, puis ramener les mains en arrière en accélérant 
progressivement. 
Le cerf-volant va repasser en Fade. 
•	 Minimum 3 séquences - Fluidité - Sur place - Pas de déplacements latéraux. Meilleur score en position basse.
 
SLOT MACHINE - Groupe 3
Rotation sur le ventre à partir d’un Demi-Axel sur une ligne horizontale.

Déclencher un Demi-Axel et de la même main, lancer une rotation à 360° (qui va tourner dans le sens opposé du Demi-Axel).
Déclencher la rotation juste avant que le cerf-volant ne soit à plat.
Bien relâcher les lignes pendant la rotation.
•	 Entrée et sortie horizontale - Rotation à plat - Pas de perte de hauteur.

YOYO - Groupe 3
Le cerf-volant fait un «looping», les lignes s’enroulant autour du cerf-volant. 

Avec bascule avant :
Voler en montant et pousser les mains en avant et avancer. 
Tirer, un peu, pour ramener le nez vers soi (bascule avant) et donner du mou. 
Fouetter les deux lignes pour l’impulsion et avancer. Donner du mou pour la rotation. 
---
Déclenchement à la vertical :
Déclenchement à la vertical (sans bascule avant) lorsque le nez est en haut. 
Lignes tendues, les poignets vers le bas au niveau des jambes. 
La première impulsion sera de relever les poignets d’un mouvement très vif qui force la bascule arrière. Au lieu de faire 3/4 de tour dans 
l’amorce de la rotation, le cerf-volant n’en fait que 2 avant de rentrer dans le Yoyo. On réduit, ainsi, la course du cerf-volant dans sa 
rotation et on diminue la résistance de la voile à l’air. 
---
Yoyo 2 temps : 
Tortue profonde (cerf-volant presque à la vertical). 
Input comme si on voulait ramener le cerf-volant vers soi et donner du mou. 
Relâcher pour la bascule complète du Yoyo. 
•	 Enroulement et déroulement vertical - Sortie et entrée par le haut. 

COMETE - Groupe 4
La Comète est une figure faisant tourner lec erf-volant dans une seule direction. Dans chaque rotation, le cerf-volant passera par quatre 
positions : 
•	 Cerf-volant en Pancake. 
•	 Le nez pointant vers le bas (à 7:00 ou 5:00). 
•	 Cerf-volant en Tortue. 
•	 Le nez pointant vers la gauche ou la droite (à 3:00 ou 9:00). 

Faire un Axel de la main gauche et tirer sur la main droite comme pour le mettre en Fade, mais avant qu’il ne le soit, fouetter fortement de 
la main gauche pour mettre le CV en Tortue. Tirer de la main droite pour finir la rotation. 
Garder le cerf-volant en pression, laisser le cerf-volant se regonfler un minimum. 
•	 Minimum 3 rotations - Vitesse constante - Descente verticale - Rythme constant. 

TAZ MACHINE - Groupe 4
Sur une ligne horizontale, cerf-volant sur le ventre + rotation à 540° et repartir dans l’autre sens. 

Vol sur une ligne horizontale de gauche à droite. 
Fouetter l’aile haute (main gauche) comme pour le Demi-Axel et donner du mou à l’aile basse (main droite). 
Avancer légèrement pour mettre le cerf-volant à plat. 
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Lorsque le nez est au-dessus de la queue du cerf-volant, pousser la main gauche et fouetter la main droite pour lancer le 540° 
(en gardant la main gauche avancée). 
Avancer pour donner du mou pendant la rotation et retendre les lignes, quand le nez est à 9:00 pour reprendre le vol dans l’autre sens. 
•	 Entrée horizontale - Rotation à plat - Seulement deux inputs - Milieu de fenêtre. Vitesse constante pendant la rotation - Pas de perte 

de hauteur. 

YOFADE - Groupe 4
Yoyo avec les lignes enroulées autour du cerf-volant dans le sens inverse d’un Yoyo normal. 
Réduire l’incidence pour faciliter la bascule. 

Vol en piqué, claquer directement dans la descente avec un petit mouvement sec et nerveux (un aller-retour rapide des poignets). 
Si l’impulsion est bien dosée, le CV s’enroule et revient en Fade avec les lignes par dessus. 
Si l’impulsion n’est pas suffi sante, il va coincer en position Pancake. On peut alors lancer un Crazy Bottom. 
Stabiliser le Fade et dérouler. 
---
Mains en arrière - Avancer les mains et bloquer - Input des poignets vers le bas sans reculer les mains - Avancer pendant la rotation - 
Tirer pour maintenir le Fade. 
•	 Enroulement sur une ligne verticale - Les pointes d’aile ne doivent pas toucher le sol. Décollage vertical. 

CRAZY COPTER - Groupe 5
Cerf-volant sur le dos, le nez au loin, les lignes passant sous le cerf-volant, lancer une ou plusieurs rotations. 

Réduire l’incidence pour faciliter la bascule. 
Décoller le cerf-volant verticalement et faire une mise en arrière très sèche et nerveuse puis relâcher vers l’avant. Avec certains 
cerfs-volants continuer à tirer le cerf-volant vers soi. 
Quand le nez est en bas, relâcher vivement les mains pour donner du mou aux lignes. 
Quand le cerf-volant a passé le dessus de l’horizontale, les bords d’attaque contre les lignes, le nez au loin, lancer la rotation à 360° 
ou 720°. 
Donner beaucoup de mou pendant la rotation. 
On peut ensuite le bloquer en Fade. 
•	 Entrée et sortie par le haut - Rotation 360° bien à plat - Exécution fl uide sans poses. 

CYNIQUE - Groupe 5
CV sur le dos - Lazy Susan droite-gauche. 

Relancer le Lazy Susan avant que le tour ne soit complet (à 3/4) , sinon on remet le cerf-volant en pression. 
Pas taper, mais tirer doucement. 
Plus facile en Yoyo. 
•	 Minimum 3 rotations (5) - Rotation à plat - Vitesse constante - Pas de pauses. Sur place. 

 FREESTYLE
Catégorie de cerf-volant et discipline basée sur des fi gures codifi ées et répertoriées. 
Les cerfs-volants de freestyle ont une envergure de 210 à 235 cm. 
Le freestyle travaille sur la dévente. La dévente permet des rotations sur le dos et le ventre, des bascules et des enroulements. A partir 
de quatre fi gures de base (le Demi Axel, le Fade, le Stop et la Tortue) on accède à tout le répertoire qui comprend 5 groupe et 50 fi gures 
(ou tricks). A partir de ce répertoire, et pour les pilotes expérimentés, on peut travailler des combos (enchaînement ou combinaison de 
plusieurs fi gures dans un ordre donné).

G
GAINE (pour lignes)
La gaine en Dyneema protége et renforce les lignes aux niveaux des points d’attaches (au niveau du point de tire et des sangles. 
Pour gainer une ligne, on passe le fi l dans la gaine à l’aide d’une aiguille et on fait une boucle avec un nœud de plein poing 
(éventuellement un deuxième pour tout bloquer). On peut aussi, à l’extrémité de la gaine faire un nœud d’arrêt pour éviter que le fi l ne 
glisse hors de la gaine.
Les sets de lignes du commerce sont déjà gainées. On gaine une ligne quand celle-ci est cassée ou pour égaliser une paire de lignes.

GAINE THERMORÉTRACTABLE
Utiliser principalement pour protéger les vergues inférieures de l’usure du frottements des lignes incidentes lors des bascules et rotations 
sur le dos. Peut aussi protéger les coutures des empiècements (en Dacron) des frottements de la spine s’il n’y a pas de renfort au dos.

GAZE
Tissu ajouré en polyester (sous forme de moustiquaire) pour la fabrication de panneaux ventilés pour les cerfs-volants ventilés et des 
bords d’attaque des cerfs-volants Revolution.

G-FORCE (voir «CARBONE»)
Barre de carbone d’AVIA Sport. Voir Carbone.
•	 G-Force (UL - Super Dooper - SUL - STD)
•	 G-Force Skinny (UL - SUL - SDS)
•	 G-Force Breeze UL
•	 G-Force B-Tweeny (UL - STD)



12

GLISS-YOYO
Pièce en caoutchouc ou en Rislan qui permet aux lignes de glisser le long du bord d’attaque jusqu’à se caler sur les blocs-yoyos lors 
des enroulements de type Yoyo.

G-TECH 
Jonc en fi bre de verre tressée pour whiskers (tendeur de voile en ø 3 mm) ou palettes (ø 2mm). Ils sont fl exibles et résistants.
Utilisé comme whisker, ils lissent les aspérités du vol dans les vents irréguliers et jouent le rôle d’amortisseur.

I
ICAREX ®
Icarex PC31 (Polycarbonate - 31 g/m2). Entre dans la fabrication des cerfs-volants haut de gamme.
Ripstop Polyester avec une enduction polyuréthane double face, le tissu est hermétique et complètement imperméable et résistant aux 
UV. Il offre un étirement extrêmement faible, un poids léger, une excellente résistance aux déchirements, une très haute résistance à la 
traction et une très grande stabilité dimensionnelle (le tissu gardera sa forme, même dans des conditions humides et pluvieuses). 

INCIDENCE
L’angle d’incidence défi nit l’inclinaison d’une aile par rapport au fl ux d’air. C’est l’angle entre le plan de profi l du cerf-volant et sa 
trajectoire par rapport au fl ux d’air. 

INDOOR
Catégorie de cerf-volant et discipline qui utilise le vent relatif créé par le déplacement du pilote afi n de maintenir le cerf-volant en vol.

 INTRADOS (voir aussi «EXTRADOS» et «PORTANCE»)
Pour une aile (aéronautique), c’est la face inférieure, celle du côté opposé à la portance.
Pour une voile, c’est la face au vent (concave).

K
K.A.P (voir «PHOTO AÉRIENNE»)

L
LASER PRO GOLD (L.P.G) 
Rigidité, fi nesse, tressage et enduction de qualité en font la ligne de référence en Dyneema tressé. Ces lignes sont pré-étirées.

Tressage symétrique avec la moitié des brins en spirale dans le sens horaire et l’autre moitié, dans le sens antihoraire. Durant le vol, tout 
les brins sont chargés uniformément, assurant une résistance maximale des fi bres pour un poids minimum et une faible traînée parasite. 
Les LPG ont une résistance 10 fois supérieure à l’acier. (source A Wind Of Change)

Les lignes LPG peuvent être vendues au mètre, en bobine de 90 et 270 m pour créer ses propres longueurs ou sous forme de set (lignes 
égalisées et pré-étirées sur plaquette). Les sets de lignes existent en 40, 68/70, 90 et 135 kg avec 10, 15, 20, 25, 30, 37, 40 et 45 m 
de longueur. 

LIGNES
Plus les lignes seront élastiques, plus le temps de réponse dans la transmission des impulsions sera important. 
On recherchera des lignes rigides avec un très faible facteur d’allongement (la référence du marché reste les Laser Pro Gold).
Marques : Laser Pro Gold - Climax Profi line - Shanti Skybond - Vector Kitelines...

Le poids et la longueur des lignes sont en unité anglo-saxonne (feet pour la longueur et livre, pour le poids) d’où des mesures assez 
« exotiques » qui sont devenues la norme. Dans le système décimal, l’unité est arrondie à l’entier supérieur (en bleu), avec cependant 
des différences chez certains fournisseurs (25 m au lieu de 24 m, 38 m au lieu de 37 m, 45 m au lieu de 46 m pour les longueurs, 40 kg 
au lieu de 41 kg, 70 kg au lieu de 68 kg, 90 kg au lieu de 91 kg pour la résistance). Conversion : 1 feet = 0.305 m et 1 livre = 0,45359 kg.

Feet (ft) 80 100 120 130 140 150

m 24.40 24 30.48 30 36.57 37 39.62 40 42.67 43 45.72 46

Livre (lb) 50 60 90 150 200

kg 22.67 23 27.21 27 40.82 41 68.03 68 90.71 91

La longueur moyenne étant 30 m, on utilise des lignes de 37/40 m pour avoir une plus grande fenêtre de vol et/ou pour produire de la 
traînée. Des lignes de 25 m donneront un vol plus dynamique avec un cerf-volant de freestyle. Pour le vol en team, on prendra des lignes 
de 45/47 m, voire 50 m. On utilisera des lignes de 10/15 m pour le streetkite et de 5/10 m pour l’indoor.

Vent inférieur à 5 km/h :  30 m/41 kg (ou 30 m/23 kg)
Vent entre 5 et 10 km/h :  30/37 m/41 kg
Vent entre 10 et 25 km/h :  37 m/68 kg 
Vent supérieur à 25 km/h :  37 m/91 kg
Vent jusqu’à 45 km/h :  37/40 m/135 kg (45 km/h étant la limite haute autorisée en compétition)
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LEST
Poids en laiton ou en aluminium que l’on positionne en bas de la spine pour lester la quille. Ce poids est généralement amovible. 
Permet d’équilibrer le cerf-volant et favorise les bascules.

M
MANJHA
Ligne pour cerf-volant de combat faite de coton enduit de poudre de verre.

MYLAR ®
Créé par DuPont de Nemours, c’est un dérivé du xylène et utilisé principalement en fi lm, le fi lm est laminé à des fi bres Polyester de 
différents modules. Le Mylar est imperméable à l’eau.

N
NERF de CHUTE
Permet de tendre la voile (au  niveau du bord de fuite), cela limite le bruit et donne un kite plus réactif.

NYLON (RIPSTOP)
Tissu utilisé pour en voile pour les spinnakers et qui sert à la fabrication d’aile et de cerf-volant. 
Le Nylon Ripstop est un Nylon enduit de polyuréthane qui assure une grande stabilité, un faible poids, avec une porosité nulle et une 
haute déperlance.

NŒUD (nd) ou KNOT (kts)
Unité de vitesse utilisée en navigation maritime et aérienne. Un nœud correspond à 1.852 km/h. 

 NŒUDS
Permet de réaliser des boucles et des attaches. Sert à attacher et régler les brides et les lignes d’un cerf-volant. 
Un nœud a deux éléments : le « courant » qui est l’extrémité d’un bout qui sert à tisser le nœud et le « dormant » qui est l’extrémité d’un 
bout qui est fi xe. 

Nœud d’arrêt ou nœud simple
On le qualifi e aussi de demi-nœud. Nœud d’arrêt. Sert pour les échelles de nœuds. Une fois serré, il est diffi cile à défaire.

Nœud de Baril ou noud de capucin
Sert à raccorder deux lignes, le raccordement se faisant au milieu. Résistance à la rupture de 85%. 

Nœud de cabestan
Appelé aussi nœud de batelier. Nœud d’attache. Pour éviter qu’il ne se desserre, on peut faire des demi-clefs sur le dormant.

Nœud de Cassagnes
Nœud d’attache coulissant (basé sur le nœud de chaise). Pour attacher et défaire les lignes facilement. Nœud inventé par André 
Cassagnes (concepteur de l’écran magique et constructeur de cerf-volant et de structures cellulaires volumineuses).

Nœud de chaise
Boucle. Se défait facilement. Faire une boucle d’arrêt pour le bloquer.

Nœud d’écoute
Nœud de réglage. Existe en simple et en double qui est plus facile à défaire (dans ce cas, le courant fait deux tours autour de la ganse 
formée par le dormant). 

Nœud de fouet
Nœud de réglage. Nœud autobloquant pour régler une bride. Sert aussi de tendeur. Faire un nœud d’arrêt à l’extrémité pour éviter 
tout glissement.

Nœud en huit
Nœud d’arrêt par excellence (sur le point de tire pour attacher les lignes). Il est facile à dénouer.

Nœud de pêcheur
Permet de relier deux bouts de fi l.

Nœud de plein poing
Pour réaliser des boucles. Résistance à 65%. Diffi cile à défaire.

Nœud de Prusik
Nœud autobloquant réglable pour fi xer un point de tire ou régler une bride.

Nœud tête d’alouette
Nœud d’attache rapide et simple. Pour attacher les lignes, fi xer le bridage sur la structure. 
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P
PALETTES
Renfort rigide en bout d’aile (généralement en G-Tech ou en carbone de faible diamètre). Produit plus de traînée et d’inertie. 

PLAQUETTE ou Winder
Sert à enrouler les lignes en huit. Leur forme permet un déroulement facile. Une plaquette par set de lignes.
Ces plaquettes sont équipées d’un élastique ou d’un velcro pour maintenir les lignes sur la plaquette. 

PÉTOLE
Du latin peditum (pet). Terme de nautisme qui désigne l’absence de vent (pourrait se traduire par : « pas-un-pet-de-vent »).

 PHOTO AÉRIENNE ou K.A.P
K.A.P : Kite Aerial Photography. Photographie aérienne par cerf-volant dont l’un des pionners est Arthur Batut.

PIED de WHISKERS
Connection whiskers/voile (à vis ou Jaco). Sert à fi xer le tendeur de voile sur la voile.

POINT de TIRE
Point de rencontre des brides d’un cerf-volant et point d’attache des lignes.
La position du point de tire dans le plan sera fonction de la longueur des brides incidente, intérieure et extérieure.

POLYVALENT
Cerf-volant utilisé en compétition, un compromis entre précision et freestyle, idéal pour les routines techniques.
Les cerfs-volants polyvalents ont généralement une envergure de 240 à 250 cm. 

 PORTANCE
La portance est la force qui s’oppose au poids en direction et en valeur, elle permet à un aérodyne de s’élever et de se maintenir en l’air.
Lorsque le vent souffl e sur une surface inclinée, sa vitesse est plus grande au-dessus de cette surface (extrados) qu’au dessous
(intrados). Inversement, la pression de l’air sur l’objet sera plus élevée au-dessous qu’au-dessus. Nous aurons donc, de part et d’autre 
du plan d’un cerf-volant, une légère surpression au dessous (qui poussera donc l’objet vers le haut) et une dépression au dessus qui 
aspirera l’appareil vers le haut également. La somme de ces deux forces constitue la «portance».

PRÉCISION
Catégorie de cerf-volant et discipline qui consiste à réaliser des fi gures codifi ées et répertoriées. Se pratique seul ou à plusieurs. 
Les cerfs-volants de précision ont généralement une envergure de 260 cm. 

Figures de précision
L’IRBC (International Rules Book Committee) a rédigé l’ISK (International Sport Kite) Compulsories Book v.2.2.1 (en décembre 2011) 
avec l’AKA (American Kitefl iers Association), le STACK (Stunt Team and Competitive Kiting) et l’AJSKA (All Japan Sport Kite Association).
Ce livret défi nit les règles et fi gures pour les compétitions de cerf-volant acrobatique deux lignes et quatre lignes. 

Figures pour les cerfs-volants acrobatiques deux lignes
15 fi gures pour les individuels 
DI-01 - Rectangle (obsolète)   DI-07 - Jump    DI-13 - Steps
DI-02 - Circle     DI-08 - Pyramid    DI-14 - Register
DI-03 - Circle Over Diamond   DI-09 - Octagon    DI-15 - LSI
DI-04 - Launch, Circle and Land (obsolète)  DI-10 - Steps Down (obsolète)  DI-16 - Two Squares and Stalls
DI-05 - Lap and Snap    DI-11 - Split Figure Eight   DI-17 - Wedge
DI-06 - Axels (obsolète)    DI-12 - Stops    DI-18 - Square Cuts
           DI-19 - Launch, Circle and Land 2P
           
12 fi gures pour les paires
DP-01 - Pair Rectangle (obsolète)   DP-07 - H    DP-13 - Two Half Circles (obsolète)
DP-02 - Pair Circle (obsolète)   DP-08 - Twist    DP-14 - Two Squares
DP-03 - Pair Circle Over Diamond   DP-09 - The Cliff    DP-15 - Thread and Roll
DP-04 - Pair Launch, Circle and Land (obsolète) DP-10 - Split Pair Square (obsolète)  DP-16 - Pair Square Cuts and Land
DP-05 - The Wig-wams (obsolète)   DP-11 - Meet Again   DP-17 - Pair Jump with Rolls
DP-06 - Inverted Eight with Landing   DP-12 - Pair Stops   DP-18 - Launch, Circle and Land 2P

12 fi gures pour les team
DT-01 - Team Rectangle (obsolète)   DT-07 - Sorted Rectangle   DT-13 - Spin Drop (obsolète)
DT-02 - Pick-up Sticks    DT-08 - The Basket   DT-14 - Have Fun
DT-03 - Follow, Flank Up and Square  DT-09 - Spiderweb (obsolète)  DT-15 - Solaris
DT-04 - Team Hairpin    DT-10 - Team Diamonds   DT-16 - Team Square Cuts
DT-05 - Arch de Triomph    DT-11 - Cascade
DT-06 - Inverted Eight with Landing (obsolète) DT-12 - Loops and Vertical Threads
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Figures pour les cerfs-volants acrobatiques quatre lignes
15 fi gures pour les individuels
MI-01 - Circle (obsolète)    MI-08 - Camel Back   MI-15 - Pivots
MI-02 - Ladder Up    MI-09 - Clock Tower   MI-16 - Lollypop
MI-03 - Steps and Turns    MI-10 - Crystal Ball (obsolète)  MI-17 - Reverse Octagon
MI-04 - Two Down    MI-11 - Tip Pivots   MI-18 - Roman Ten
MI-05 - Swing (obsolète)    MI-12 - Martini Glass (obsolète)  MI-19 - Bumps
MI-06 - Peak     MI-13 - Z Pass    MI-20 - Lift
MI-07 - Arc Circle     MI-14 - Pass with Upward Slide (obsolète) MI-21 - Diamond
           MI-22 - The Felix
12 fi gures pour les paires
MP-01 - Qisses     MP-05 - Sticky Wicket   MP-09 - Lollypops
MP-02 - Tandem     MP-06 - Peaks    MP-10 - Parallel Boxes
MP-03 - Quadouble-S    MP-07 - Circles and Slides   MP-11 - Triangle Split
MP-04 - Two Down    MP-08 - Double Diamonds   MP-12 - Split Square
           MP-13 - Pair Pivots
10 fi gures pour les team
MT-01 - Cascade     MT-05 - Two Down   MT-09 - The Basket
MT-02 - Follow, Slide, Roll    MT-06 - Steps and Turns   MT-10 - Spiderweb (obsolète)
MT-03 - Vertical Thread and Rotate   MT-07 - Arch du Carousel   MT-11 - Solaris
MT-04 - Rainbow Slide    MT-08 - Pivots

Liens pour télécharger le livret et la simulation des fi gures
•	 L’ISK Compulsories Book v.2.2.1
•	 Figures en animations Flash par Roy Reed (ReedDesign)

Q
QUEUE
Traîne que l’on attache à l’arrière d’un cerf-volant pour lui donner une meilleure stabilité.

QUILLE (voir «SPINE»)

R
RALLONGE de LIGNES
En bride Dyneema gainée pour protéger le bord d’attaque et le bloc-yoyo du frottement des lignes lors des bascules type Yoyo. 

RATIO
Le ratio est l’ouverture de la voile, donc l’angle de nez. C’est l’envergure divisé par la hauteur du cerf-volant.
Une voile fermée sera plus stable, mais plus tractante.
Le lestage de la queue dépendra du ratio. Plus le ratio sera élevé, plus il faudra lester.

REGLEMENT INTERNATIONAL COMPETITION DE CERFS-VOLANTS ACROBATIQUES
En équipes
L’épreuve de ballet :
Est caractérisée par l’interprétation d’une musique. La routine durera au minimum 2 mn et au maximum 5 mn pour les équipes et les 
paires et 4 mn maximum pour les individuels.

La chorégraphie :
La chorégraphie correspond à l’interprétation de la musique, une prestation du début à la fi n. La routine interprétera les différents 
aspects de la composition musicale tels que la dynamique, le tempo, le rythme, l’originalité, le ton, la créativité, la variété, etc.

L’exécution :
L’exécution est la mesure de l’habileté du compétiteur dans le vol, elle est jugée en fonction de la précision, du contrôle, du minutage, 
de l’espacement, de l’utilisation de la fenêtre de vent, en plus de la complexité, de l’audace et des diffi cultés techniques de la routine.

En individuel
La précision :
Est destinée à tester le niveau technique du compétiteur. Elle se subdivise, dans l’ordre, en une épreuve de fi gures imposées et une 
routine technique.

Les fi gures imposées  : 
Pour tester l’habileté des compétiteurs, 3 fi gures imposées et différentes sont choisies le jour de l’épreuve parmi une sélection de 6 
fi gures maximum, qui auront été annoncées aux compétiteurs au moins 30 jours à l’avance. Les fi gures peuvent être exécutées dans 
l’une ou dans l’autre direction, suivant la description et les informations données par le livre des fi gures imposées, ou d’autres 
informations spécifi ques données pour la compétition. Si le compétiteur exécute une fi gure en miroir, il doit en informer le directeur de 
terrain avant de commencer sa prestation, s’abstenir de le faire équivaudrait à un zéro pour la fi gure concernée.

La routine technique :
Entre 2 et 5 mn pour les paires et les équipes et entre 1 et 3 mn pour les individuels. Le compétiteur doit présenter une routine qui 
démontre son habileté technique. Pour le jugement, il s’agit de séparer l’exécution du contenu.
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L’exécution :
Précision, contrôle, minutage, espacement, utilisation de la fenêtre de vent, diffi cultés, exigences techniques, prise de risque, etc.

Le contenu :
Tempo, rythme, originalité, créativité, variété, etc.

La précision format « Ligue » :
Cela peut être utilisé en  remplacement de la précision. Les compétiteurs seront informés des 4 fi gures imposées au moins 30 jours 
avant la compétition. Le compétiteur doit inclure ces fi gures dans l’ordre dans lequel elles ont été données dans une routine technique 
de 30 s minimum à 4 mn maximum. La transition entre deux fi gures imposées est laissée au choix du compétiteur, qui doit essayer 
d’être créatif dans l’exécution de sa routine. (source FFVL - novembre 2010)

REVOLUTION KITES
Cerf-volant pilotable en quatre lignes mis au point par les frères Hadzicki (Joe et David) à partir de 1987 et introduit la première fois au 
KTA Kite Trade Show de San Diego en 1989. Leur forme spécifi que (deux ailes en forme de triangle) permet de faire tourner le cerf-volant 
en hélice et de le piloter dans n’importe quelles directions. Permet des stops très nets, des marches arrières, de voler inversé avec une 
très grande précision. 

Produits : Rev I, Rev 1.5, Rev SLE, Rev EXP, Sedgwick Series, Barresi Series (B-Series), B-Series Pro, B2, B-Series Zen, B-Pro Xtra Vent, 
Indoor Rev, Supersonic, Shockwave, Blast, Super Blast, Power Blast. En 2016, Revolution Kites met au point le Refl ex qui permet le 
redécollage sur le ventre, avec un système « auto-pilot « qui permet au cerf-volant de se remettre en position après un décrochage, ainsi 
qu’une stabilité améliorée et une plus grande plage de vent.

ROGALLO FRANCIS (1912-2009)
Ingénieur de la NASA (il réalise des inventions qui permettent d’améliorer la stabilité des avions et leur vitesse et travaille au profi l 
d’aile, notamment les ailes «supercritiques» qui dépassent la vitesse du son), avec sa femme Gertrude, il invente l’aile Rogallo (une aile 
de forme triangulaire légère, souple et pliante qui sera utilisée pour construire des cerfs-volants, des deltaplanes et des U.L.M) et ses 
travaux seront à l’origine des ailes delta (deltaplane), de l’aile Parawing (parachute pilotable à deux lobes en Mylar) et du Flexikite, un 
cerf-volant souple en toile.

ROKKAKU
Cerf-volant monofi l d’origine japonaise (de la région de Nikita) et de forme hexagonale (Rokkaku veut dire « six côtés « en japonais). 
Utilisé comme le cerf-volant de combat, les combats de grands Rokkakus sont originaires des villes de Sanjo et Shirone.
Les combats de Rokkakus consistent à faire tomber au sol les cerfs-volants adverses soit en coupant leur fi l de retenue, soit en les 
faisant basculer pour les précipiter au sol.
La grande surface du Rokkaku est un support idéal pour l’expression artistique.

En jouant sur le dièdre avant et arrière des transversales,  le Rokkaku peut se révéler d’une stabilité remarquable pour la photographie 
aérienne ou K.A.P.

ROUTINE
Une routine technique démontre les capacités et qualités de vol d’un team. Pour la notation, les juges considèrent l’exécution 
(la précision, le contrôle, la complexité, les écarts entre les cerf-volants, la fenêtre de vent et les diffi cultés techniques) et le contenu 
(le tempo, le rythme, l’originalité, la créativité et la variété). (source Cervoling)

S
SANGLES ou STRAPS et FINGER STRAPS
Sangles de poignet et sangles de doigts. Permettent d’accrocher les lignes et servent au pilotage d’un cerf-volant.
Chaque paire est souvent composée d’une sangle de couleur différente pour distinguer la droite de la gauche. À l’extrémité de chaque 
sangle, une boucle ou une échelle de nœuds permet de fi xer les lignes du cerf-volant.

SEMI-VENTILÉ - SEMI-VENTED - SEMI-VTD
Catégorie de cerf-volant pour le vent fort. La structure est ici renforcée et la voile ajourée avec des panneaux de Gaze qui limite la 
traction et freine le cerf-volant.

 SPINE ou LONGERON CENTRAL ou QUILLE
C’est l’épine dorsale d’un cerf-volant. 

SPOT de VOL
La pratique du cerf-volant demande un terrain dégagé avec un vent laminaire sans turbulences. 
Eviter la proximité des aéoroports et des aérodromes (ces espaces étant soumis à réglementation), les zones sensibles (terrains 
militaires, centrales nucléaires...), les pylônes électriques et les éoliennes. 

Comme défi ni dans Fenêtre de vol, si je vole avec des lignes de 38 m, ma fenêtre théorique sera un rectangle d’environ 60 x 30 m. Pour 
avoir un vent laminaire, sans turbulences, le pilote doit être à une distance d’environ 7 à 10 fois la hauteur d’un obstacle, en aval de 
l’écoulement du vent (c’est une valeur moyenne). Cet obstacle peut être naturel ou artifi ciel. Si l’obstacle a une hauteur de 20 m, le pilote 
devra être entre 140 et 200 m de celui-ci, en tenant compte d’une zone de recul pour les déplacements au sol. D’après des études 
réalisées pour défi nir l’emplacement des éoliennes, la région d’écoulement fortement perturbé en aval d’un obstacle correspond à 20 
fois la hauteur de l’obstacle en longueur et 2 fois en hauteur.
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Le spot idéal étant en bord de mer avec un vent marin (On Shore) ou Side-On sur une plage dégagée, à marée basse, avec un sable 
bien damé. Dans les terres, il faut un espace dégagé comme les plaines de jeux, avec de l’herbe ou de la végétation basse (la rugosité 
de la surface du sol ayant une incidence sur la vitesse du vent). 

La meilleure façon de trouver un spot de vol est d’en faire la demande sur un forum de cerf-volant auprès des pratiqaunts locaux qui 
connaissent les espaces disponibles, les contraintes et/ou réglementations du lieu, la topographie et les orientations de vent, ainsi que 
l’accès au spot.

STRUCTURE
Plus la structure est souple, plus le cerf-volant va se déformer. Cette déformation absorbera les impulsions du pilote.
Une structure rigide permettra de réduire le temps de réponse dans la transmission des impulsions et donnera un appareil plus réactif 
et plus précis.

T
TEAM (vol en)
Equipe de cerf-volant de compétition deux lignes ou quatre lignes composée d’au moins trois membres.

TESA ®
Tesa renforcé est une toile forte adhésive pour réparation et/ou protection qui résiste à l’eau (réf : 56344-00014 en 2.75 m x 38 mm).
On en met sur le bord de fuite pour protéger le spi du contact des lignes lors des bascules sur le dos, au niveau des blocs-yoyo pour 
protéger le spi sur le bord d’attaque du glissement des lignes lors de l’exécution des Yoyo et sur le nez pour le protéger des chutes 
éventuelles, ainsi que sur les arêtes du nez pour empêcher que les fi ls ne se coincent dans la pliure. 
On en met aussi sur les vergues inférieures pour en renforcer l’extrémité au niveau du connecteur central qui est la zone qui reçoit les 
plus fortes contraintes (certaines barres ont un renforcement à ce niveau comme les barres Aero Stuff).

TRACKING
C’est l’aptitude d’un cerf-volant à suivre une trajectoire donnée.

TRAÎNÉE
L’écoulement du vent sur le cerf-volant produit une «traînée» à l’arrière de l’appareil. Cette traînée est une force aérodynamique qui 
constitue une résistance au mouvement. En mécanique des fl uides la traînée est la force de résistance à l’avancement induite par la 
portance (et parallèle au vent relatif).

La traînée dépend de l’ouverture de la voile, de sa profondeur et de la présence de palette ou pas en bout d’aile.
•	 Une forte traînée donne plus de stabilité, un vol lent et précis, une fenêtre de vol plus restreinte.
•	 Une faible traînée apporte moins de stabilité, rend le vol plus rapide et moins précis.

TRICKS (voir «FIGURES»)

TRICKS CONTEST (voir «FREESTYLE»)

TRICKS PARTY
Format de compétition de cerf-volant acrobatique créé par Roger Tessa-Gambassi et Sylvie Salomon en 1999. Ce format implique deux 
épreuves : les fi gures imposées et le ballet. 

Pour les fi gures imposées, quatre des dix fi gures selectionnées sont choisies le jour de l’épreuve en fonction des conditions 
aérologiques. Chaque pilote a deux essais par fi gure. Chaque fi gure est noté sur 10, cependant le compétiteur a la possibilité de 
l’éxécuter une seconde fois, mais sera noté sur 8. Les juges garderont la note la plus haute.
Les fi gures imposées seront réalisées dans l’ordre annoncé au briefi ng et les pilotes disposeront de 2 mn pour passer les quatre fi gures.
La note des fi gures imposées représente 40% de la note fi nale.

Pour le ballet, chaque pilote doit remplir au préalable un formulaire d’ordre de passage des fi gures qu’il exécutera dans son ballet   
(9 fi gures pour les individuels et les paires, 7 pour les teams).

Une fi gure ne peut être choisie plus de deux fois dans le programme. Elle peut être exécutée autant de fois que l’on veut, elle sera prise 
en compte dans les notes de style et de lisibilité. Dans l’ordre du programme c’est la première tentative qui est prise en compte.
La routine de ballet dure entre 2-3 mn pour les individuels, 2-4 mn pour les paires et 3-4 mn pour les teams. 

Pour le ballet, la note technique représente 60% de la note globale. Elle tient compte de la qualité d’exécution des fi gures. La note de 
style représente 40% de la note globale. Elle tient compte de la diversité et de la prise de risque, de la fl uidité, du sens artistique et 
de la lisibilité. La note du ballet représente 60% de la note fi nale. (sources Coupe d’Europe de Freestyle © 2014 et FFVL © 2016)

TOP CROSS ou VERGUE SUPÉRIEURE
Barre médiane qui relie le haut des bords d’attaque (sa longueur permet de creuser le nez).

TURBO CLASSIQUE
Le point de jonction se fait sur la bride d’incidence et la bride extérieure avec la bride intérieure où se trouve le point de tire.
Le cerf-volant est plus lourd et intérieur.
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TURBO INVERSÉ
Le point de jonction se fait sur la bride d’incidence et la bride intérieure avec la bride extérieure où se trouve le point de tire.
Le cerf-volant est plus lourd et plus extérieure.

U
UL - ULTRA LIGHT - LITE
Catégorie de cerfs-volants pour le vent faible avec une voile et une structure allégée. Cerf-volant qui ont moins d’inertie, mais qui sont 
plus stables et plus réactifs. 

V
VENT
Air en mouvement généré par une différence de pression entre deux masses d’air. Il peut être laminaire (fl ux parallèle) ou turbulent, 
instable en force et en direction.  Le vent est mesuré en Nœud, km/h ou m/s (un nœud correspond à 1.852 km/h) avec un anémomètre 
(du grec anemos qui veut dire vent). On se sert aussi de l’échelle de Beaufort. Mise au point par l’amiral britannique Francis Beaufort en 
1805, c’est une échelle de mesure empirique de 13 niveaux de Force 0 à Force 12. Cette échelle relie l’effet du vent sur la mer 
(hauteur des vagues, production d’embruns...) à sa vitesse. Elle rend compte aussi des effets sur Terre.

Pour connaître la direction du vent, on utilise une girouette. C’est un instrument équipé d’une fl èche qui s’oriente dans la direction d’où 
vient le vent. 

VENT APPARENT
Le vent apparent est la somme vectorielle du vent réel et du vent relatif. Autrement dit, c’est le vent ressenti par un observateur qui se 
situe dans un véhicule en déplacement. Il s’oppose au vent réel qui est le vent ressenti par le même observateur arrêté. 

VENT RÉEL
Le vent réel est le vent généré par les différences de pressions atmosphériques ainsi que les effets de site. C’est le vent que l’on ressent. 
C’est aussi le vent que l’on peut mesurer.

VENT RELATIF
Le vent relatif est le vent généré par le seul déplacement de l’observateur, égal en intensité, de même direction, et opposé en sens, à la 
vitesse relative de celui-ci. Il est d’autant plus fort que la vitesse de déplacement est élevée.

VENT SYNOPTIQUE
C’est le vent météo. Vent généré par le différentiel de pression atmosphérique entre les différents centres d’action en présence 
(anticyclones, dépressions). Le vent synoptique tient compte des forces de frottements avec la surface terrestre mais pas des effets 
locaux comme la brise ou le relief.

VENTILÉ - VENTED - VTD
Catégorie de cerf-volant pour le vent fort. Ces cerfs-volants ont des panneaux en gaze (sorte de moustiquaire) qui laisse passer le vent 
et réduise la traction et ont une structure renforcée.

VERGUES
Structure horizontale d’un cerf-volant qui est composée d’une vergue haute (ou Top cross) qui relie le haut des bords d’attaque et de 
deux vergues basses qui relient la spine (ou longeron central) aux bords d’attaque par l’intermédiaire de la croix centrale (une vergue de 
chaque côté). Ces deux vergues basses permettent aussi le raccord avec la voile par l’intermédiaire du tendeur de voile qui défi nira le 
creux de la voile. 

VOL
Lorsque l’on tire sur les lignes, le nez, suivi des bords d’attaque, va pénétrer dans l’air. Les bords d’attaque vont créer deux fl ux d’air, un 
qui va passer sous l’extrados et un qui va passer sur l’intrados. De par la forme, du CV, le fl ux d’air passant sur l’intrados va être plus 
rapide que celui passant sous l’extrados. Ceci va générer une différence de pression de l’air autour du CV, ce qui va se traduire par une 
basse pression au-dessus de l’aile, et une haute pression en dessous. Comme la nature a horreur du vide, la haute pression va vouloir 
remplir la basse pression, et comme il y a une voile entre les deux, la haute pression va pousser sur le dessous de l’aile. 
Le cerf-volant vole... (source Miztral)

VIRTUAL FREESTYLE
Format 2.0 en vidéo d’une compétition virtuelle de cerf-volant acrobatique. Le format consiste à effectuer le maximum de fi gures de 
freestyle dans un laps de temps donné. Durée maximum de 1:30 mn (pour le vol effectif) avec un début et une fi n dans la continuité 
(IN - OUT). La fi n peut se faire dans les airs ou au sol. La note tiendra compte de l’exécution des fi gures, de leur lisibilté, du niveau de 
diffi culté et de la prise de risque. Le dernier Virtual Freestyle (VF 31) a eu lieu en juillet 2015. (source Virtual Freestyle)

VIRAGE
Virage en « tiré »
Les manuels sommaires des techniques de base du pilotage parle toujours de virage en « tiré ».

Pour un virage « tiré », on tire sur la ligne du côté du virage à effectuer (ligne droite pour un virage à droite, ligne gauche pour un virage 
à gauche). Cette action va accélérer l’aile du côté du « tiré ». Cette accélération va s’accompagner d’une augmentation de la pression 
dans l’aile. Pour arrêter le virage, on va pousser la même main qui a déclenché le virage (en veillant à la direction que prend le nez du 
cerf-volant), ce qui aura pour action de ralentir l’aile et de revenir à la position neutre. 
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Cette technique ne permet pas un contrôle précis du virage. Elle a le mérite d’être simple : je tire à droite, cela tourne à droite.

Note :
L’action de tirer une ligne est cependant très utilisée en freestyle pour le déclenchement des fi gures. Ici, on parle de virage en « tiré ».

Virage en « poussé »
Cette technique permet un meilleur contrôle du virage, par contre elle réclame un peu d’habitude, puisque le cerf-volant va tourner dans 
le sens opposé à l’action de pousser.

Pour un virage « poussé », on pousse la ligne opposée au virage à effectuer (ligne droite pour un virage à gauche, ligne gauche pour un 
virage à droite). Cette action va ralentir l’aile du côté du « poussé » (on parle aussi de dévente). Ce ralentissement va s’accompagner 
d’une diminution de la pression dans l’aile. Cette diminution de la pression dans la voile va permettre un meilleur contrôle du virage. 

Pour revenir à la position neutre, on va tirer la même ligne (en veillant à la direction que prend le nez du cerf-volant), ce qui va accélérer 
l’aile. Cette accélération va s’accompagner d’une augmentation de la pression dans l’aile et va permettre au cerf-volant de se recaler 
plus facilement sur une trajectoire donnée.

Virage à angle droit (90°)

Technique du Tiré-Poussé-Ramené (TPR)
Pour faire un virage serré : tirer une main de 1/3 et pousser l’autre de 2/3. On transforme ce début de virage serré en angle en forçant 
le cerf-volant à se recaler sur une ligne droite en ramenant violemment les deux mains en position initiale (on doit sentir une résistance 
dans la main qui tire). Si le cerf-volant se dandine en sortie d’angle, c’est que le geste est trop sec. 
Reculer par vent faible. Les angles sont plus diffi ciles par vent faible. 

Technique du Poussé-Tiré-Ramené (PTR)
On peut aussi utiliser la technique du «Poussé-Tiré-Ramené». Après un poussé-tiré bien franc, il faut ramener sèchement les mains sur 

la poitrine.

Ligne droite
Faire une vraie ligne droite n’est pas si simple que cela et c’est un bon entraînement pour les fi gures de précision.
On parle d’une ligne bien horizontale sans perte de hauteur ni dandinement ou oscillations dans la trajectoire. L’inertie propre du 
cerf-volant fera que le nez du cerf-volant aura tendance à légèrement tomber vers le bord de la fenêtre de vent. On compense cette 
perte de hauteur avec un très léger angle vers le haut. De même pour les lignes verticales, le vent aura tendance à repousser le 
cerf-volant vers le centre de la fenêtre, on compensera en inclinant légèrement le cerf-volant contre le vent.

VOILE (ou peau)
La voile est, avec la structure, l’élément constitutif d’un cerf-volant. Le panneautage détermine le design et le shape du cerf-volant, 
optimise aussi la résistance de la voile. Réalisé en général en Icarex ou en Nylon Ripstop.

W
WHISKERS ou STAND-OFF ou TENDEUR DE VOILE
Pour relier la voile aux vergues inférieures. Détermine le creux de la voile. L’emploi de whiskers double permet de créer un tunnel. Le 
positionnement de ce tunnel conditionne la profondeur de la voile.
On peut, comme sur certains appareils, avoir un whisker souple avec un whisker rigide (cela permet de réguler « automatiquement » la 
tension de la voile). 

Z
ZÉNITH
Haut de la fenêtre de vol. Au Zénith, le cerf-volant s’immobilise. Appelée aussi zone neutre ou « parking ».
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ANNEXE
Plan d’un cerf-volant acrobatique deux lignes

Luc HO © IX 1016

Bord d’attaque inférieur

Bord d’attaque supérieur

Spine ou longeron central ou quille

Top cross ou vergue supérieure

Nez

Lest

Croix centrale

Connecteur haut

Connecteur bas

Vergue inférieure

Whisker ou Tendeur de voile

Pointe d’aile

Bloc-yoyo

Bridage 3 points (dissocié)

AB : Incidence 
BC : Intérieur
BD : Extérieur
BE : Point de tire

B : Point d’attache du Point de tire et 
     point d’attache de la bride extérieure
E : Point d’attache des lignes

PLAN CERF-VOLANT ACROBATIQUE 2 LIGNES

A

BC

D

E

Voile

Bord de fuite

Plan d’un cerf-volant acrobatique quatre lignes

Luc HO © IX 1016

PLAN CERF-VOLANT ACROBATIQUE 4 LIGNES

Barre verticale

Bord d’attaque Gaze

Voile / Panneautage Bridage

A - B - C : Embouts (type Revolution)
DE : Point de tire des avants
FG : Point de tire des arrières
E : Point d’attache des lignes avants
G : Point d’attache des lignes arrières

C

A B

D

E

G

F

NOTA
Les liens hypertextes ont un rectangle bleu pointillé.
Les balises internes (références croisées) qui renvoient à un terme particulier du document sont soulignées en bleu pointillé.

Ce document est une compilation et une ré-écriture de différentes sources avec des notes personnels. La ré-écriture a consisté à 
condenser et affi ner le contenu de chaque terme du Glossaire. Pour les sources qui ont été légèrement modifi ées, la source est citée. 
Pour les caractéristiques constructeurs et après vérifi cation et corrections (il y a parfois plusieurs versions et des erreurs), la source est 
aussi citée.



20 Luc HO © IX 2016


